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Lima con Arte y Juego: 

Una ciudad posible  



El Juego y el Arte pueden cambiar los comportamientos para mejor 

www.thefuntheory.com 



Proponemos una ciudad humanizante, que toma en cuenta 
Ŝƭ ά{ŜǊέ ŘŜƭ /ƛǳŘŀŘŀƴƻ ȅ Ŏǳȅŀ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛƽƴ ǎŜǊł Ƴłǎ 
efectiva y posible si incluimos la emoción y los sentidos. 

 

Lima con Arte y Juego: una ciudad posible  
1. Los Principios lúdicos y artísticos para el diseño, 

implementación y transformación de Lima en Ciudad 
Educadora  

2. Los conflictos / tensiones que se enfrentan para 
transitar hacia esto 

3. Las alternativas de acción concreta 



Principios Lúdicos 

V Del caos a orden  

V ¡No te preocupes estamos jugando! 

V Ductilidad de los juegos 

V Integración y horizontalidad a partir del juego 

V La acción religante / La acción disociativa 

V Presencia amorosa 

V La sinergia lúdica 



Del caos al orden 



No te preocupes, ¡estamos jugando! 



 Ductilidad de los elementos 



 Integración y Horizontalidad 



 Acción religante / Acción 

disociada 



 Presencia Amorosa 



 Sinergia Lúdica 


